REGLEMENT
   1. Es wird auf Zeit gespielt und nicht auf Satzgewinne.

   2. Jeder Fehler gibt direkt einen Punkt für den Gegner.

   3. Jede Mannschaft hat nur noch ein Aufschlagrecht.
4. Bei gerader Punktzahl wird der Aufschlag vom Spieler auf der rechten Seite ausgeführt, bei ungerader vom linken Spieler.

   5. Die Mannschaften stehen immer so, wie beim vorangegangenen 

       Anschlag. Die Mannschaftspartner wechseln die Seiten nur, wenn sie 
       als aufschlagende Partei auch einen Punkt erzielt haben.

   6. Die Spielfeldlinien gehören zum Spielfeld.

   7. Netzberührung durch den Körper, die Kleidung oder den Schläger, 

       bevor der Shuttle den Boden berührt hat, ist ein Fehler.

   8. Die Punkte werden selber gezählt und am Schluss der Partie auf das

       bereitliegende Blatt übertragen.

   9. Wenn eine Mannschaft 1 Minute nach Spielbeginn nicht auf dem Platz  ist, bedeutet das eine 3:0 Forfait – Niederlage.

10. Jeder Sieg ergibt 3 Punkte, ein Unentschieden 1 Punkt. Bei Punkte-

      gleichheit zählt die direkte Begegnung

